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Chi siamo?

-Rebeca Giammattei (lIS A.
\Volta)

-Sofia Pogqgi (Luigi Cossa)
-Mattia Cristian Capone (ITIS
Cardano)

-Zoe Panfilio (Ciro pollini socio-
sanitario)

-Giuseppe di Benedetto (IPS
Ciro Pollini)

-Alessio




Cos’e PAVIRTUALE?

PAVIRTUALE € un progetto che
punta a far conoscere ai turisti la
nostra citta senza inquinare
I’'ambiente con | mezzi di trasporto e i
permette di conoscerne la storia
direttamente dal passato.

Lo scopo e quello di far vivere una
esperienza indimenticabile
immergendo i nostri clienti in una
Pavia storica e facendoli percorrere la
trasformazione di questa citta nel
tempo.




TARGET

Questa attivita e adatta a
soggetti di ogni eta:

e glovani
e adulti

e famiglie

e Scuole
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Obbiettivi

’obbiettivo principale di questa
attivita e principalmente quello di
far conoscere sempre di piu la
nostra citta, Pavia, non solo a
turisti italiani di altre citta o regioni,
ma soprattutto a turisti stranieri
cosi da rendere questa attivita
Internazionale con il tempo e
quindi avere maggiore attrazione
turistica, avviare una nuova attivita
in citta e ridurre I'inquinamento
prodotto dai mezzi di trasporto.
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Come faremmo
vivere questa
esperienza?

Sicuramente con un personale
dipendente molto preparato,
accogliente e disponibile.

| clienti appena arrivatl
verranno accompagnati nella
sala a loro assegnata e gl
verranno offerti tutti gli
strumenti per intraprendere al
meglio questa esperienza.




Strategie

Le nostre principali strategie sono le
pubblicita e la sponsorizzazione via
social, potremmo organizzare diversi
eventi con nomi importanti a livello
mondiale come Lebron James,
Lando Norris e Vinicius Jr. che sono
Play Station playmakers, un’altra
strategia molto importante e il luogo
dove e situato questa struttura
(ovvero sotto il centro storico)
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Strumenti e
attrezzature

Gli strumenti che ci
permetterebbero di realizzare
questo progetto sarebbero :
-Un’insonorizzazione

-Uno staff qualificato
-attrezzature per la realta
aumentata

-Materiale per la realta virtuale
(visori, cuffie, sensori)




Costi

-in tutto sono 22.500€ per 30 visori divisi in due sale(15 a sala)
-5000€ per gli stipendi del personale

-|'affitto per due sale per un evento a Pavia puo variare dal luogo e
dal tipo di evento, con una media generale di circa 80€ a sala(160€
in tutto)

-1l costo totale per farsi programmare da zero un "mondo" di realta
virtuale puo variare da 5.000€ a oltre 60.000€

-Costo per insonorizzare una stanza completamente: da 800€ a
oltre 10.000€, dipendendo dalle dimensioni e dal livello di
Isolamento acustico desiderato.
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| nostri partners

* |stituzioni pubbliche
* soggetti privati
 Comune di pavia

e Sony (Play Station)




Competitor

S S -Guide turistiche
oo, ESESE . In quanto entrambi :
Ll s facciamo visitare la nostra
citta

-Musel virtuali

In quanti entrambi
facciamo vivere
un’esperienza virtuale




Criticita

-Costi (per il mantenimento,
per |'allestimento iniziale e per
| clienti)

-Bisogno continuo di
apportare aggiornamenti
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Punti forti F

-cultura

-conoscenza
-divertimento e svago
-abbattimento barriere
architettoniche
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